
INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

 Lieu du stage :

Association des Ludothèques Françaises
7 Impasse Chartière

75005 PARIS

 01 43 26 84 62
 01 43 26 81 73

 Matériel requis :

Pour assister aux ateliers, les participants devront apporter un objet ludique de leur propre collection.
Egalement, deux livres sur le système ESAR seront requis.

 Le système ESAR Guide d’analyse, de classification et d’organisation d’une collection de jeux
et jouets. Publié en coédition par ASTED Inc. et les Editions du Cercle de la Librairie. Éd. 2002 Denise
Garon avec la collaboration de Rolande Filion et de Robert Chiasson.

 Le langage et l’affectivité à travers l’analyse des objets de jeux : facettes complémentaires au
système ESAR. Documentor Ed. 1985. Rolande Filion et Manon Doucet.
Ces ouvrages sont disponibles à l’ALF.

 Pour tout renseignement complémentaire :

ALF
Malika BRIGHET

 01 43 26 84 62
 01 43 26 81 73

e-mail : courrier@alf-ludotheques.org

L’ALF est un organisme de formation agrée sous le N° 11752242275

*Association pour l’Avancement des Sciences et des Techniques de la Documentation

L’ASSOCIATION des LUDOTHEQUES FRANÇAISES

Organise régulièrement

UUnn  ssttaaggee  ddee  ffoorrmmaattiioonn

LLee  ssyyssttèèmmee    EE  SS  AA  RR
&&  ll’’aannaallyyssee  ddeess  oobbjjeettss  lluuddiiqquueess

Intervenante 
Rolande FILION

Co-auteure du système ESAR

Formation homologuée par l’ASTED*



Objectifs de la formation

Répondre aux besoins particuliers des ludothécaires à se doter d’un outil scientifique simple
et efficace pour la classification, l’analyse et la gestion de collections de jeux et jouets.

Contenu de la formation

Ce stage de formation est ouvert à tout ludothécaire connaissant ou non le système ESAR.
Il permet dès la première journée de comprendre ou de se rappeler les aspects théoriques
supportant ce modèle de classement, d’analyse et d’organisation d’une collection.
Les deux jours suivants portent principalement sur l’étude des comportements ludiques de
l’enfant, en rapport avec le matériel de jeu, par le biais d’exercices pratiques d’analyse à
l’aide des six facettes du système.

PPrrooggrraammmmee  dduu  ssttaaggee  ddee  ffoorrmmaattiioonn
llee  ssyyssttèèmmee  EESSAARR

aspects théoriques et applications
sous forme d’ateliers de formation

sur 3 jours
Horaire : de 9h à 17h

Lieu : selon les demandes

1ère journée

 matin
Présentation des fondements du système ESAR.
Présentation des facettes du système ESAR.
Présentation de la nouvelle édition du système ESAR.

 après-midi
Observer et comprendre les étapes du développement du jeu.
Compréhension théorique et pratique de la première facette, la facette A, servant au
classement et au rangement du matériel ludique.
- Exercices pratiques – application de la facette A.

2ème journée

matin et après-midi
Analyser de façon méthodique des jeux et jouets à partir du système ESAR.
- Exercices pratiques d’analyse méthodique avec la facette A.
- Approfondir l’analyse psychologique des jeux et jouets à l’aide des facettes B, C, D, E et F.

3ème journée

matin
Analyser des objets et rédiger des fiches de jeux et jouets avec le système ESAR.
- Le choix des descripteurs.
- La description matérielle.
- Le résumé psychologique.

après-midi
Faire la gestion et l’organisation d’une collection de jeux et jouets.
- Le rangement des jouets avec le système ESAR.
- L’aménagement cohérent des espaces de jeux en ludothèque.

Aspects pédagogiques
Nombre de participants : 12  maximum.
Attestation émise par l’ALF et remise à la fin du stage. 
Accompagnés d’une des auteurs du système ESAR, et grâce à une pédagogie dynamique,
participative et pratique, les participants pourront intégrer dans l’action les contenus qui
définissent ce modèle d’analyse du jeu, manipuler et analyser du matériel ludique sur place.

Autres éléments
Des soirées conviviales et ludiques seront organisées lundi et mardi



Droits d’inscription par stagiaire……………………………………………..375 €

Les repas de midi seront pris sur place à un coût modique.
Pour l’hébergement nous contacter.

INSCRITS

Nom……………………………………. Prénom…………………………………...
Nom……………………………………. Prénom…………………………………...
Nom……………………………………. Prénom…………………………………...

TOTAL 375€ x … =………………………………………………………….……………...€

NOM et adresse de la   ludothèque :
.………………………………………………………………………………………..
.……………………………………………………………………….……………….
………………………………………………………………………………………...

CP…………………………… Ville : ………………………………………………..

Tél : ………………………………. Fax : ……………………………………………………
e-mail ………………………………………………………………………………………….

Fiche à retourner accompagnée du règlement ou d’un
bon de commande le plus tôt possible à l’adresse suivante :

Votre inscription ne sera enregistrée qu’accompagnée d’un règlement ou bon de commande

Date : Signature :

                                     A.L.F
7 Impasse Chartière

75005 PARIS

F I C H E  D ’ I N S C R I P T I O N


